
Die Hartmayer's Kurs: 111-03 Kursleiterin: Regula Keller / Rigolo Kursort: Flumserberg 743/216 Kursdatum: 12.-19.04.03
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Mono Gispel Schrapper Wayne Herba Rigolo Wayne Mono

0700

NORDA 4

0800 2.2 Morgenessen Morgenessen Morgenessen Morgenessen Morgenessen Morgenessen

"unterwegs"

0900 Brunch Grundlagen 8 Sportblock Tn 12 Fahrt nach Notfallblatt 21 2.3 Reinigung 25

A1 "Postenlauf" 1.3 Flumserberg TBS , Rega C1 Auswertung 3.1

1000 OL 9 B4 Sportblock Tn 15 1.3 erste Hilfe Hike Echo

Checkin B3 "Spielturnier" 1.4 auswerten Fahrt nach

1100 QP 5 QP 5 B4 Leiten 22 Sargans

Einstiegsspiel 1 E1 Planspiel E1 B3 Führen Materialkunde Klettern

1200 Mittagessen Mittagessen Lunch aus Mittagessen Mittagessen (Einblick in 

Sportblock 6 am Imbiss dem Gepäck andere Sportart)

1300 Lunch aus Alpgaudi 1.5 J & S Rechte 17

dem Gepäck B3 Pfaditechnik 10 und Pflichten 3.4 Verantwortung 3.1 New Games 23 Lunch

1400 Muster- 2 & Abseilen 2.1 Sportblock Tn 18 Elternkontakt C2 Checkout

sportblock 1.1 Zwipf/Pause B5 "mit Wasser" 1.3 Hike 14

1500 QP 5 Zwipf/Pause B4 Beautyfarm 24 3.2

Sportblock Tn 13 weiter im Bad Zwipf/Pause

1600 Wanderung Zwipf/Pause "Geländespiel" 1.3 Zwipf/Pause Zwipf/Pause

zum Haus B4 zu Fuss ins 4

1700 Einpuffen Gruppen h 26 Lagerhaus

Lagerpackt Nachtessen Gruppen h 26 D2 Gruppen h 26 Gruppen h 26 2.5 Gruppen h 26

1800 Nachtessen Nachtessen Nachtessen Nachtessen Nachtessen D1 Schlussessen

"Abkochen"

1900

1.Stufenkind 7 E2

2000 Lagersport- 3 3.3 Sportblock Tn 11 Hike planen 14 PBS, KV 19 Schlussabend

block planen 1.2 Symbolik A3 "Nachtgame" 1.3 Routenplanung 2.4

2100 B4 Marschtabelle G + V 20

Lagerfeuer A2 A4 Sportblock

2200 Gruppen h 26 B2 B1 (wegen BAK)
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0700

NORDA M 4

0800 Morgenessen Morgenessen Morgenessen Morgenessen Morgenessen Morgenessen

"unterwegs"

0900 Brunch Grundlagen R 8 Sportblock Tn 12 Fahrt nach Notfallblatt S 21 Reinigung

"Postenlauf" Flumserberg TBS , Rega R Auswertung M 25

1000 OL G 9 Sportblock Tn 15 erste Hilfe Hike W Echo alle

Checkin S "Spielturnier" auswerten Fahrt nach

1100 QP R 5 QP R 5 Leiten W 22 Sargans

Einstiegsspiel W 1 G Planspiel G Führen Materialkunde S Klettern R 16

1200 M Mittagessen Mittagessen Lunch aus Mittagessen Mittagessen (Einblick in 

Sportblock H 6 am Imbiss dem Gepäck andere Sportart)

1300 Lunch aus Alpgaudi M J & S Rechte G 17

dem Gepäck Pfaditechnik M 10 und Pflichten Verantwortung W 22 New Games H 23 Lunch

1400 Muster- M 2 & Abseilen A Sportblock Tn 18 Elternkontakt M Checkout

sportblock Zwipf/Pause "mit Wasser" Hike W 14

1500 QP Zwipf/Pause M Beautyfarm W 24

Sportblock Tn 13 weiter im Bad Zwipf/Pause

1600 Wanderung Zwipf/Pause "Geländespiel" Zwipf/Pause Zwipf/Pause

zum Haus ZuFuss ins M 4

1700 Einpuffen Gruppen h alle 26 Lagerhaus

Lagerpackt Nachtessen Gruppen h alle 26 Gruppen h alle 26 Gruppen h alle 26 Gruppen h alle 26

1800 Nachtessen Nachtessen Nachtessen Nachtessen Nachtessen Schlussessen

"Abkochen"

1900

1.Stufenkind R 7

2000 Lagersport- G 3 Sportblock Tn 11 Hike planen W 14 PBS, KV W 19 Schlussabend

block planen S Symbolik "Nachtgame" Routenplanung M

2100 Marschtabelle G + V H 20

Lagerfeuer

2200 Gruppen h alle 26

Dossier kopierbar

R=Rigolo G=Gispel W=Wayne H=Herba S=Schrapper A=Alien Sp=Speedy M=Mono
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