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Allgemeine Angaben

Tag: Freitag Datum: 18.04.2003 Zeit: 13.30 – 14.30

Ort: im Freien Leitung: Herba und Mono

Thema/Inhalt: New Games

Ziele: - Auflockerung

- neue kurzweilige Spiele für Gruppen kennenlernen

Detaillierte Planung (Aufbau: Einleitung, Hauptteil, Schluss)

Zeit Ablauf

13.30

14.30

- Start

- Treffpunkt vor dem Haus oder auf der Wiese

Folgende New Games werden durchgespielt. Die Dauer richtet sich nach der Stimmung in der 

Gruppe. Ggf. wird eines ausgelassen oder ein neues dazugehängt. 

- Jammerquack (Fangspiel)

- Roboterspiel (Koordination)

- Rückenschubbeln (Entspannung, Massage)

- Briefträger (Gedächtnis, Bewegung)

- Die schwächste Maus (Fangspiel)

- Paranoia (Verfolgen und Beschützen)

Die Tn tauschen ihnen bekannt New Games aus.

Ende

Rückkehr ins Haus

Variante (bei schlechtem Wetter) Material

Anpassung der Spiele im Haus. - Ball

- Pfadikrawatten

Nummer


