
L a g e r s p o r t / T r e k k i n g - D o s s i e r

Allgemeine Angaben

Tag Mittwoch Datum03.04.02 Zeit 09.00 – 12.00

Ort Pfadiheim Leitung Rigolo, Wayne

Thema/Inhalt Quartalsprogramm, 5. Block, Planspiel Weekend

Ziele

• Genaues und durchführbares Weekend in kurzer Zeit planen

Detaillierte Planung (Aufbau: Einleitung, Hauptteil, Schluss)

Zeit Ablauf Sozialform

09.00

09.10

11.50

Das Planspiel wird erklärt und die Bedingungen und die Rollen der 

einzelnen KL-Mitglieder bekannt gegeben. Die Teilnehmer können sich 

noch entsprechendes Material beschaffen und sich vorbereiten.

Jede Gruppe hat den Auftrag, für Ihre Meute/Volk ein Pfingstwochenende 

(1 Übernachtung im Haus) zu planen und möglichst genau vorzubereiten. 

Es steht nur 100 Minuten zur Verfügung. Die KL-Mitglieder simulieren die 

entsprechenden Stellen und Personen, die für die Vorbereitung nötig sind 

(AL, Stufenleiter, Küchenmannschaft, Lagerhäuser, SBB, Wissenspool, 

liebe und böse Eltern). Am Schluss muss ein fertiges Programm vorhanden 

sein.

Reservezeit

Plenum

Spiel

Gruppenarbeit

Variante (bei schlechtem Wetter) Material

Block findet im Haus statt. • QP-Raster

• Hausverzeichnis

• Formulare (SBB, Budget)

• Karten

• Menuplan

Nummer

QP

5


