Lagersport/Trekking-Dossier

Allgemeine Angaben

Nummer

17

Tag Dienstag Datum02.04.02 Zeit 09.30-17.00

Ort

Kanton TG und angrenzendes Gebiet Leitung Alien, Wayne

Thema/lnhalt  Asterix und Obelix auf Reisen (,TG-Poly)

Ziele

Tn erleben ein ganztagiges Spiel in der Gruppe

Detaillierte Planung (Aufbau: Einleitung, Hauptteil, Schluss)

Zeit

Ablauf

Sozialform

09.30

10.00

16.30

Das Spiel wird erklart und die Tn kénnen sich vorbereiten. Die Kuche stellt
ein Lunch zur Verfugung (mit Erklarungen, ,Fassstrasse*).

Das Spiel beginnt beim Lagerhaus. Alle Tn erhalten eine Ostwind-
Tageskarte fiir die Zonen TG und SG. Ziel ist es, mdglichst viel
zusammenhangendes Gebiet zu erobern. Jeweils ein grosser und zwei
kleine Bahnhofe gehdren zusammen. Die Ortschaften kdnnen analog
Monopoly ,gekauft* werden, wobei in unserem Spiel Punkte vergeben
werden, wenn man ein Feld besetzt. Nachher gibt es Punkte fiir jede
weitere Gruppe, die versucht das Feld zu belegen. Felder werden durch
einen Telefonanruf von einem offentlichen Telefon aus belegt. Die
Ortskontrolle erfolgt via Nummernerkennung auf dem Handy und
entsprechender Uberpriifung (Endnummer 99, Twixtel). Damit die Gruppe
zusammenbleibt, missen immer andere Gruppenmitglieder anrufen bzw.
werden durch die Spielleitung andere ans Telefon gerufen. Die Gruppen
erhalten grundsatzlich keine Auskunft tiber die Felderbelegung, kénnen
aber 3 x einen Joker einsetzen, um uber ein Feld Auskunft zu erhalten.
Wird ein besetztes Feld durch eine andere Gruppe gebucht, gibt es weitere
Punkte. Nach 2 Stunden werden die Felder wieder freigegeben. Bei
zusammenhangenden Feldern beginnt der 2-Stunden-Countdown fiir alle
Felder bei Neubelegung wieder von vorne! Sieger ist die Gruppe mit den
meisten Punkten.h

Reservezeit

Plenum

Gruppenarbeit
Spiel

Variante (bei schlechtem Wetter) Material

nicht notig - Ostwind-Tageskarten

Twixtel/Hafas

Handy fUr Zentrale

Telefonkarten (2 x 10.- pro Gruppe)

Plan gross fur Spielleitung
kleine Plane fir die Gruppen




