Thema: | Lagerfeuer Tag/Datum: | Dienstag, 5.04.05

Zeit: | 21.00 - 22.30

Verantwortlicher Leiter: | Kriimel, Isis Nr. 4.3
Ziele: Referenz AHB/LHB/anderes:
Den TN ein abwechslungsreiches Lagerfeuer zeigen, Rondo
welches sie in der Abteilung tibernehmen konnen.
Den TN neue Rufe und Kreisspiele zeigen
Zeit Was Wer
21.00 Einstieg: Isis
Alle TN bekommen ein Kartchen mit einer Anweisung flir die Platzsuche im | Alle TN +
Kreis um das Feuer. (siehe unten). Sie missen ein Platz suchen, welcher | Leiter

diesen Anforderungen entspricht ohne, dass sie miteinander reden, oder sich
die Kértchen zeigen.

s'Zundhélzli wird gesungen

21.15 Hauptteil

Erklarung des Memories. Jede Person erhalt ein Memory-Kéartchen. Die Person,
welche an der Reihe ist kann zwei Personen auffordern ihr Memory-Kartzchen
zu zeigen. Um das Ganze etwas einfacher zu machen haben Lieder-Kartchen
eine andere Farbe, wie die restlichen Kartchen. Sobald jemand zwei
zusammengehorige Kartchen gefunden hat wird das entsprechende Lied
gesungen, Ruf gemacht, Spiel gespielt. Falls jemand von den TN den Ruf das
Spiel kann ist er/sie herzlich eingeladen dieses zu leiten, sonst machen es die
Leiter.

21.20 Folgende Lieder, Rufe und Spiele werden gemacht:

Lieder (Kauki und Fuchi)

- Als der Vater
An den Ufern
Bolle
Country Roads
S'Elli
De Summervogel
Uber den Wolken
Liederwunsch 1
Liederwunsch 2
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Rufe/Spiele
- Stiefeli (is)

Dam-Dam-Di-Di (is)
Sauen-Verfolgung (kr)
Ent-Rennd (Kr) -> Pferderenna (is)
Pagug (kr)
Zipfelmiits (Kr)
Vater Schlatter (fu)
I'm singing in the rain (fu)
Bume-tschigge-boom (fu)

- Elefant (ka)
21.30 - Toff mit Polizist (fu)

- Aramm Aramm Samm Samm (sn)
Jack ist in der Kiiche mit Tina (sn)
Haifisch (is)

Ausklang =Taps
- Kriimels Klatschspiel (kr)

Anschliessend Freies Lagerfeuer

O-O-le-le (Is) (lauter, leiser, hoher, tiefer, schneller)
Fli Fly (Is) (mit Klatschen, schneller)

Krimel

Material
Kartchen Einsieg (is)
Kartchen Memory (kr)
Rondo (kr)
Spriiche-CD

Material TN
Liederbiichlein

Vorbereitungen
Lagerfeuer entziinden
Probelagerfeuer beim Aufhauen
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Aufgaben fiir Einstieg:
rechts & links: je eine grossere Person
rechts & links: je eine kleinere Person
rechts: jemand mit einem blauen Kleidungsstiick, links: jemand mit einem roten Kleidungsstiick
rechts & links je ein Mann
rechts & links je eine Frau
rechts: eine Mann, links: eine Frau
rechts: ein Leiter, links: ein Kurs-TN
links: Ein Mann, dann eines weiter links: eine Frau, dann noch eins weiter links: eine Frau
rechts: Eine Frau, dann eins weiter rechts: ein Mann, dann noch eins weiter rechts: ein Mann
rechts: Brosmeli, links: eine Frau
rechts: Fuchi, links: jemand mit einem gelben Kleidungssttick
links: Joker, rechts eine Mann
rechts: Pflotsch, links eine Frau
links: Skunk, rechts: jemand mit einer Brille
rechts & links: jemand blondes
rechts: Brillentrager, links: jemand ohne Brille
rechts & links: jemand der/die Armbanduhren tragt
rechts: jemand mit Ohrenringen, links: jemand mit einem schwarzen Kleidungsstick
rechts & links: jemand mit langen Haaren
rechts & links: jemand mit Ohrringen
links: jemand mit Wanderschuhe, rechts: jemand ohne Wanderschuhe
rechts: eine Frau, dann eines weiter nach rechts jemand mit langen Haaren
rechts: ein Mann
links: eine Frau

rechts: jemand mit einer Brille
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links: jemand mit einer Armbanduhr

rechts: jemand mit Wanderschuhen

links: jemand mit einem Fingerring

rechts & links: jemand mit einem Fingerring
rechts: jemand mit einem Ohrring

links: jemand mit langen Haaren

rechts: jemand mit einem Gurtel

rechts: jemand mit einem Gurtel

rechts: jemand mit langen Haaren, und Ohrringen
links: ein Mann mit Brille

links: eine Frau ohne Brille

rechts: jemand mit einem roten Kleidungsstiick
links: jemand mit einem blauen Kleidungsstiick
rechts & links: je ein Kurs-TN und kein Leiter
rechts & links: je ein Kurs-TN und kein Leiter
rechts: niemand mit einem roten Kleidungssttick

links: niemand mit einem blauen Kleidungssttick
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